Zmena obtiznosti hry

Jak zménit obtiznost hry na nasem Minecraft serveru.
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1. Prejdeme do "Spravce souboru
nasledné otevieme.

, kde najdeme soubor "server.properties", ktery

2. Nyni najdeme kolonku s nazvem "difficulty=easy".
3. Tuto polozku mUzeme upravit na 4 obtiznosti, konkrétné peaceful, easy, normal a hard.

4. Soubor ulozime a restartujeme, pripadné zapneme server.

Vysvétlivky jednotlivych obtiznosti:
Peaceful = Mirumilovné, nespawnuji se nebezpecni mobové a neubyva ndm Hunger Bar.

Easy = Jednoduché, par zlych mob(, neni téZzké na dohrati hry, Hunger Bar ubyva velmi
pomalu

Normal = Klasicka, obtiznost, ve které se spawnuje primérené nepratelskych mobl a Hunger
Bar ndm primérené ubyva.

Hard = Tézka, v této obtiznosti jiz je velmi tézké dohrat hru k vysokému vyskytu mobU a rychle
ubyvajicimu Hunger Baru.
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