Nastaveni DynMapy na
server

Jak nastavit dynmapu na Minecraft server.

1. V administraci prejdeme do "Spravce soubord", "plugins" a do této slozky nahrajeme stazeny

soubor s dynmapou zde Taktéz si stdhneme plugin Chunky zde, ktery ndam pomdze v generovani
svéta.

2. Poté restartujeme server a prejdeme do "Informace a nastaveni", kde vytvorime novy port
pomoci tlacitka "Pridat".

3. Nyni si tento port zkopirujeme a prejdeme opét do "Spravce souboru"”, déle do slozky "plugins
" a nakonec do "dynmap", kde otevieme soubor s ndzvem "configuration.txt".

4. Jako dalsi si prejdeme na radky s Cisly "355" a "356", kde webserver-port: 8123 zménime na
port, ktery jsme si zkopirovali v "Informace a nastaveni".

5. Klikneme na ulozit a opét restartujeme server.

6. Nyni se napojime na server a napiSeme /chunky radius 5000 (To znamena, ze se ndm
vygeneruje svét na 5000 blokl). Samozrejmé si mlzete nastavit vétsi radius napr. 10000, zalezi
podle velikosti disku a balicku, ktery mame zakoupeny, jelikoz generace par gb zabira..

7. Napiseme /chunky start a vy¢kame, nez se nam chunky vygeneruji (MdZzeme pozorovat v
konzoli..)

8. Tato operace mize trvat nékolik hodin, v zavislosti kolik si nastavime radius.
Nasledné po nacteni vsech chunkd, vidime v konzolil00%, viz
obrazek.

[16:22:38 INFO): [Chunky] Task finished For world. Processed: 393129 chunks (100.00%), Total time: 4:41:37

9. Poté pljdeme na web a opiSeme si IP adresu naseho serveru a port, ktery jsme si vytvorili v "I
nformace a nastaveni".
IP:(vytvoreny port)


https://www.spigotmc.org/resources/dynmap%C2%AE.274/
https://www.spigotmc.org/resources/chunky.81534/
https://wiki.pearhost.cz/uploads/images/gallery/2024-01/qgMimage.png
https://wiki.pearhost.cz/uploads/images/gallery/2024-01/chunky100pearhost.png

Pokud jsme vse dobre nastavili, vysledek by mél vypadat takto.
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