Minecraft

Najdete zde Minecraft jak ndvody a manualy, tak i rizné tipy na zlepseni serveru.

e Predgenerovani mapy serveru

« Povoleni pripojeni hra¢l s nezakoupenou verzi Minecraftu (Warez)
e Nastaveni slotl (Maximum pripojenych hracd)

e Nastaveni vlastni ikonky serveru

e Nastaveni DynMapy na server

e Zaslani logl

e Podpora vice verzi na serveru

e Zména obtiznosti hry

e Instalace BungeeCordu



Predgenerovani mapy
serveru

Predgenerovani mapy serveru

Chcete zajistit co nejvyssi stabilitu Vaseho serveru a doprat Vasim
hrac@im co nejlepsi herni zazitek?

e Nainstalujeme na server plugin Chunky
e Nastavime stfed mapy dle nasledujiciho obrazku

Pri nastavovdni stredu doporucujeme
at na X=0 a Z=0.

Displag:
HWIDIA

|

» Déle napiseme prikaz /chunky radius <Poé¢et blocku> (Doporucujeme 5000 pro mensi
servery, 20000 pro véetsi)

e OdeSleme prikaz /chunky start (Pro zastaveni /chunky pause)

e Svét se zacne renderovat, tato akce mlze trvat az nékolik hodin



https://www.spigotmc.org/resources/chunky.81534/
https://wiki.pearhost.cz/uploads/images/gallery/2022-01/image-1643457819661.png

Povoleni pripojeni hracu s
nezakoupenou verzi
Minecraftu (Warez)

Jak zajistit, aby se na server mohli pripojit hraci i s neplacenou verzi hry?

1) V administraci prejdeme do "Spravce soubord"

2) Rozklikneme soubor s ndzvem "server.propertiers"

3) Nalezneme online-mode=true

online-mode=true

(Takto vypada vychozi nastaveni - pripojeni pouze pro hrace s originalni verzi hry.)

“i ii gi EE EE Eg“ii% ii na server budou moci pfipojit i hraci s

(Mélo by to vypadat takto.)
4) Jako dalsi klikneme na ulozit a server restartujeme.

4) Nyni prepiseme "tr

neplacenou verzi hry.

5) Jako dalSi klikneme na ulozit a server restartujeme.
Hotovo!

Navod sepsal : nevimkdostajl

Tym PearHost.cz


https://wiki.pearhost.cz/uploads/images/gallery/2024-01/6haimage.png
https://wiki.pearhost.cz/uploads/images/gallery/2024-01/Ah1image.png
https://wiki.pearhost.cz/uploads/images/gallery/2024-01/qgMimage.png

Nastaveni slotd (Maximum
pripojenych hracu)

Nejprve si ujasnime, co sloty vlastné znamenaiji. Sloty jsou volnd mista na serveru v jeden moment,
do kterych se mohou hraci pfipojit.

1) V administraci prejdeme do "Spravce soubord"

2) Rozklikneme soubor s ndzvem "server.properties"

3) Nalezneme kolonku s ndzvem max-players=20

@byé relfound or type unknown

4) Nyni si misto "20" nastavime ¢islo, kolik chceme nastavit jako maximalni pocet hracl
pripojenych v jeden okamzik.

5) Jako dalSi klikneme na ulozit a server restartujeme.

Qb@éZﬁkfound or type unknown

Aa... hotovo!

Navod sepsal : nevimkdostajl

Tym PearHost.cz



Nastaveni vlastni ikonky
serveru

V tomto navodu si ukazeme, jak nastavit vlastni ikonku serveru

1. Nejprve pljdeme na stranku zde, kde nahrajeme pomoci tlac¢itka "Zvolit soubor" ikonku, kterou

chceme na serveru mit.

2. Po nahréti klikneme na tlacitko s ndzvem "Download" a ikonku si stdhneme.

o

3. Jako dalsi prejdeme do administrace, kde pljdeme do "Spravce souboru

nahrajeme.

a tam svou ikonku

4. Zkontrolujeme, zda mame soubor pojmenovany "server-icon.png", jelikoz by to bez toho

nefungovalo.

5. Restartujeme server a mizeme zjistit, ze se ndm ikonka na server nahréla.

Minecraft Sarvar

- FearHost.cz



https://mcutils.com/server-icon-converter
https://wiki.pearhost.cz/uploads/images/gallery/2024-03/notimage.png

Nastaveni DynMapy na
server

Jak nastavit dynmapu na Minecraft server.

1. V administraci prejdeme do "Spravce soubord", "plugins" a do této slozky nahrajeme stazeny

soubor s dynmapou zde Taktéz si stdhneme plugin Chunky zde, ktery ndm pomdze v generovani
svéta.

411

2. Poté restartujeme server a prejdeme do "Informace a nastaveni
pomoci tladitka "PFidat".

, kde vytvorime novy port

3. Nyni si tento port zkopirujeme a prejdeme opét do "Spravce souboru", déle do slozky "plugins
" a nakonec do "dynmap", kde otevieme soubor s nazvem "configuration.txt".

4. Jako dalsi si prejdeme na radky s cisly "355" a "356", kde webserver-port: 8123 zménime na
port, ktery jsme si zkopirovali v "Informace a nastaveni".

5. Klikneme na ulozit a opét restartujeme server.

6. Nyni se napojime na server a napiSeme /chunky radius 5000 (To znamena, ze se ndm
vygeneruje svét na 5000 blokl). Samozrejmé si mlzete nastavit vétsi radius napr. 10000, zalezi
podle velikosti disku a balicku, ktery mame zakoupeny, jelikoz generace par gb zabira..

7. Napiseme /chunky start a vy¢kame, nez se nam chunky vygeneruji (MdZzeme pozorovat v
konzoli..)

8. Tato operace mize trvat nékolik hodin, v zavislosti kolik si nastavime radius.

Nasledné po nacteni vSsech chunkd, vidime v konzolil00%, viz
obrazek.

[16:22:38 INFO]: [Chunky] Task finished for world. Processed: 393129 chunks (100.00%), Total time: 4:41:37

9. Poté pljdeme na web a opiseme si IP adresu naseho serveru a port, ktery jsme si vytvorili v "I
nformace a nastaveni".
IP:(vytvoreny port)


https://www.spigotmc.org/resources/dynmap%C2%AE.274/
https://www.spigotmc.org/resources/chunky.81534/
https://wiki.pearhost.cz/uploads/images/gallery/2024-01/qgMimage.png
https://wiki.pearhost.cz/uploads/images/gallery/2024-01/chunky100pearhost.png

Pokud jsme vse dobre nastavili, vysledek by mél vypadat takto.

v [ Minecraft Dynamic Map

C A Nezabezpeéeno


https://wiki.pearhost.cz/uploads/images/gallery/2024-01/dynmappearhost.png

Zaslani logu

Jak zaslat z konzole zaslat log.

Zaslani logl se nam mdze hodit, kdyz ndm néjaky plugin vyhazuje chybu, pripadné cely server
nejde zapnout a samovolné se vypina.

1. Jako prvni pdjdeme do "Spravce soubora", dale do slozky "logs".

2. Ve slozce s ndzvem "logs" vybereme posledni log, ktery rozklikneme a klikneme na tlacitko,
které nalezneme v horni listé s ikonkou stazeni.

3. Stdhnuty log si otevieme pomoci poznamkového bloku a cely si ho pripravime ke kopirovani
pomoci tlacitek "CTRL" a "A"."

4. Poté napiSeme "CTRL" a "C", ¢imz si log zkopirujeme.

v/ s

5. Nyni staci jit na strdnku zde, kde do poli¢ka viozime pomoci "CTRL" a "V" nas log a klikneme na
tlacitko "Save"

6. Ted uz jen staci zkopirovat odkaz naseho logu, v mém pripadé https://mclo.gs/BkaQNUc.


https://mclo.gs/
https://mclo.gs/BkaQNUc

Podpora vice verzi na
serveru

Zajisti, aby se na server pfipojili hraci se starsi Ci novéjsi verzi Minecraft clientu.

1. Nejprve pldjdeme na stranku zde, kde si stdhneme tento soubor, to zajisti, Ze se na server budou
moci pfipojit hraci s noveéjsi verzi Minecraftu nez je server. Pokud bychom chtéli, aby se na nas
server napojili hraci se starsi verzi, bude zapotrebi si stdhnout specialni plugin na podporu nizsich

verzi zde.

2. Nyni pdjdeme v Administraci do "Spravce souboru", zvolime "plugins" a tam nahrajeme nase
soubory, které jsme si stahli z odkazl vyse.

3. Poté restartujeme server a mizeme se na nas server napojit s rozdilnou verzi hry.

Pokud se vSe povedlo, méli bychom se pfipoijt i se starsi ¢i novéjsi verzi hry .


https://www.spigotmc.org/resources/viaversion.19254/
https://www.spigotmc.org/resources/viabackwards.27448/

Zmena obtiznosti hry

Jak zménit obtiznost hry na nasem Minecraft serveru.

1. Prejdeme do "Spravce soubord", kde najdeme soubor "server.properties”, ktery
nasledné otevieme.

2. Nyni najdeme kolonku s nazvem "difficulty=easy".
3. Tuto polozku mizeme upravit na 4 obtiznosti, konkrétné peaceful, easy, normal a hard.

4. Soubor ulozime a restartujeme, pripadné zapneme server.

Vysvétlivky jednotlivych obtiznosti:
Peaceful = Mirumilovné, nespawnuji se nebezpelni mobové a neubyvd ndm Hunger Bar.

Easy = Jednoduché, par zlych mobd, neni téZzké na dohrati hry, Hunger Bar ubyva velmi
pomalu

Normal = Klasicka, obtiznost, ve které se spawnuje primérené nepratelskych mobl a Hunger
Bar nam primérené ubyva.

Hard = Tézka, v této obtiZznosti jiz je velmi tézké dohrat hru k vysokému vyskytu mobU a rychle
ubyvajicimu Hunger Baru.



Instalace BungeeCordu

Instalace BungeeCordu a jeho nasledna konfigurace.

Nejprve si musime ujasnit, co to BungeeCord je, jednd se o most, ktery spojuje dalsi servery mezi
sebou.

Ve zkratce se jednd o to, Ze z jednoho serveru se mlzeme prepojit na jiny.

1. Prejdeme zde a stahneme si soubor s ndzvem "BungeeCord.jar".

B P b Rl N Rt PP B Rl R R A R

@ BungeeCord jar 1861 ME & view

2. Nasledné pljdeme do "Informace a nastaveni" a klikneme na "Zkopirovat Udaje do schranky",
nasledné na "Otevrit FTP klienta", doporucuji pred témito kroky nainstalovat WinSCP, bez néj se
dale nepohneme.

Oteviit FTP klienta Zkopirovat ddaje do schranky

3. Po vstupu do FTP smaZeme vSechny soubory véetné ,server.jar a nahrajeme novy
BungeeCord jar, ktery pfejmenujeme na server.jar a restartujeme server.

4. Jako dalsi si zkopirujeme port naseho serveru a ptjdeme do "Spravce soubord", kde
rozklikneme soubor "config.yml", kde najdeme "host: 0.0.0.0:25577" a nastavime ho na port,
ktery jsme si zkopirovali, dale si config upravime dle svych potreb, jako je Online Mode, max
players, atd.., dale prejdeme do kolonky ip_forward: false, ktery nastavime na True a soubor
ulozime.

5. Nyni server restartujeme a jiz mlzeme v server motd vidét, Ze se ndm zapnul.

HMinecraft Seruver

6. Pfrejdeme do svého dalSiho serveru v administraci, ktery chceme napojit na nas BungeeCord, v
nasem pfipadé Lobby. Pdjdeme do "Spravce souboru”, klikneme na polozku "spigot.yml" a
nalezneme polozku "bungeecord: false", kterou prepiSeme na True, soubor ulozime a server
restartujeme.

7. Vratime se zpét do BungeeCord serveru a ve Spravci souboru prejdeme do config.yml a v
kolonce "servers" pridame dalsi server dle jiz vypsaného prikladu lobby serveru.


https://ci.md-5.net/job/BungeeCord/
https://wiki.pearhost.cz/uploads/images/gallery/2024-02/dpdimage.png
https://wiki.pearhost.cz/uploads/images/gallery/2024-02/t6Simage.png
https://wiki.pearhost.cz/uploads/images/gallery/2024-02/bDjimage.png

another BungeeCord - Forced Host'
localhost:25565

false

8. Poté jiz staci soubor ulozit a restartovat server. -

9. Nyni bychom se méli na server bungeecordu napojit bez problému a vSe by mélo fungovat.


https://wiki.pearhost.cz/uploads/images/gallery/2024-03/X1wimage.png
https://wiki.pearhost.cz/uploads/images/gallery/2024-03/image.png

